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Instalación de python:
Para poder utilizar Misioneros y Canibales, primero debes descargar Python. Esto lo 
puedes hacer siguiendo el link que aparece a continuacion:

http://www.python.org/download/ 

Luego te encontraras con un listado como el que se muestra en la imagen. 

-Escoge python 2.7 Windows installer, si tu sistema operativo es Windows. 

- Escoge python 2.7 32-bit Mac OS X Installer Disk Image, si tu sistema operativo es 
Mac.
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Instalación de Pygame:
Habiendo instalado satisfactoriamente python, debes descargar pygame.  

Pygame es un conjunto de módulos del lenguaje Python que permiten la creación de 
videojuegos en dos dimensiones de una manera sencilla.

Para descargarlo, debes seguir este link: http://www.pygame.org/download.shtml

Luego de seguir el link llegaras a una pagina como la que se muestra a continuacion, 
en donde encontraras los diferentes paquetes para los distintos sistemas operativos.

HABIENDO HECHO LAS DESCARGAS, ES HORA DE 
EMPEZAR A JUGAR.
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Para empezar a jugar sigue los siguientes pasos: 

I. Debes abrir la carpeta del proyecto:

II. Ahora debes abrir el documento llamado Proyecto2.py, luego ve a la pestaña run, 
y da clic en “Run Module”.
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III.  Es hora de jugar, te aparecerá en pantalla el juego con las instrucciones. Si 
deseas comenzar a jugar debes pulsar la tecla escape.

IV.  Para subir a los Misioneros y a los caníbales, debes dar click sobre cada uno de 
ellos. Recuerda que solo puedes llevar 2 a la vez, y para trasladarlos a la otra orilla 
debes presionar la tecla m.

V. Debes tener muy en cuenta que en la misma orilla debe haber la misma cantidad 
de Misioneros y Caníbales, de lo contrario pierdes y escuchas una triste melodía. 
Si deseas comenzar nuevamente el juego presiona la letra r.
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VI. Cuando logres pasar a los tres misioneros y a los tres caníbales, escucharas una 
victoriosa melodía y aparecerá en pantalla que ganaste. Para jugar nuevamente 
presiona la tecla r.

VII. Para cerrar el juego puedes hacerlo presionando la tecla scape, dando click en la 
x que aparece en la ventana.

ESPERAMOS QUE TE DIVIERTAS Y 
PASES BUENOS MOMENTOS CON 

FAMILIARES Y AMIGOS.

1. DUDAS O SUGERENCIAS:

Cualquier duda que tengas puede realizarla escribiendo a cualquiera de los correos 
siguientes:

• Velasquez-erick3@hotmail.com

• jjpaizl@hotmail.com
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